MONSTER

QUIZ
the board game

“‘Monster Quiz: the board game” ar ett spel som kombinerar anvandningen av mjukvaran
SMART Notebook med ett stort bradspel som mater 3x2 meter. Spelet som alternerar
mellan interaktiva tavlan och bradspelet fangar elevernas uppmarksamhet och deras
motivation halls h6g oberoende av vilket amne det ar fragan om.

Spelet kan anvandas i alla skolamnen, separat eller tillsammans, och eleverna kan vara
med och gdra fragorna och skapa aktiviteterna som anvands i spelet.

Innan ett spel startas upp “Monster Quiz: the board game” jobbar eleverna med att skriva
fragor som senare anvands for att forséka besegra motstandarna i bradspelet. Lararen
bestammer vilka teman som ska anvandas for fragorna sa att spelet passar in i
undervisningen.

Spelet bestar av olika delar.

e Bradspelet som ar 3x2 meter stort. 1 stycken.

e Monsterkort som mater 8 cm i diameter. 54 kort (9 monster per grupp, 6 grupper
max.)

e Monster aggkort. Kvadrat som mater 4 cm. 54 kort (9 monsteragg per grupp, 6
grupper max.)

e Spelpjaser. 6 stycken.

e Tarning. 1 stycken

Malet med spelet
Spelet kan spelas individuellt eller i grupper med hogst 6 spelare eller 6 grupper.

Malet ar att vinna de 9 monsterkorten som finns i spelet. For att lyckas med det, spelar man
ett spel pa interaktiva tavlan nar en spelare stannar pa en "Monster” ruta. Den forsta
spelaren som vinner det spelet, vinner monsterkortet som férestaller monstret just pa den
rutan.

Under spelets gang fragar staller spelarna fragor till varandra och férsoker pa sa satt vinna
monsteraggen. De kommer att anvanda de aggen senare i spelet.



Bradspelet

Spelets rutt ar en sluten bana och spelarna kan rora sig fritt langs den. Spelpjaserna flyttas
lika manga steg som tarningen visar. Ifall spelpjasen stannar pa en ruta med en bild gors
foljande:

e Tarning: Spelaren kastar tarningen igen.

e Fragetecken: Spelaren valjer en av de andra spelarna och utmanar honom/henne
med fragorna de gjort. Pa det har sattet kan spelaren vinna monsteragg.

e Examensmodssa: Spelaren maste besvara en fraga eller utféra en uppgift som
lararen ger.

e Nyckel: Spelpjasen flyttas till rutan med dorren.

e BIla pil: Ga tre steg bakat.

¢ Rund cirkel med ett monster: Det har startar ett Monster Quiz spel pa interaktiva
tavlan. Alla spelarna kan vinna monsterkortet som forstaller det monster som dras i
cirkeln.

¢ Rund cirkel med monsteragg: Spelaren vinner ett monster aggkort. Nar spelaren
har ett set pa 9 monsteragg, kan hen ga direkt till vilkken "Monster” ruta som helst och
forsOka vinna monsterkortet. (Se spelreglerna.)

Forutom rutorna har spelbradan ocksa spelarens horn, ett stalle dar spelarens nummer
finns, 9 vita rutor att fylla med monster aggkort och 9 svarta och vita bilder pa monstren. Nar
spelaren vinner monsterkort ska de placeras pa dessa cirklar.

Spelets regler

Spelarna delas in i grupper (de kan ocksa spela individuellt) och de lottar med tarningen om
vem som ska borja spela. Grupperna valjs fore spelet boérjan, for de ska i forvag gora
fragorna som kommer att anvandas i spelet.

Varje grupp har 4 monster aggkort och de ska placeras pa de vita rutorna vid spelarens
horn. Resten av korten placeras i cirkeln som hor ihop med monster aggkorten.

Spelpjaserna laggs bredvid "START” rutan. Spelare 1 kastar tarningen och flyttar sin
spelpjas lika manga steg som tarningen visar. Spelpjaserna kan flyttas i vilken riktning som
helst och hoppa 6éver andra spelare, men de kan inte placeras pa samma ruta som nagon
annan spelpjas. Om det har hander, satter spelaren sin spelpjas pa féregaende ruta.

Rutorna som saknar bilder ar neutrala rutor. Hamnar spelaren pa en sadan ruta hander
ingenting utan turen gar vidare till nasta spelare.

Ifall en spelare hamnar pa en ruta med en tarning, far hen sla tarningen en gang till och
flytta sin spelpjas &nnu en gang.

Om spelaren stannar pa en ruta med en bla pil, gar hen bakat 3 rutor at det hall hen kom
ifran. Ifall spelaren da kommer till en neutral ruta, gar turen vidare till nasta spelare, men om
det ar en bildruta, gor hen det som reglerna sager for bilden.



Om spelaren hamnar pa en nyckelruta flyttas spelpjasen till rutan med en doérr och spelaren
far sla tarningen igen.

Nar en spelare kommer till "Monster agg” rutan, vinner hen ett monster aggkort och turen
gar vidare till nasta spelare.

Pa rutan for en examensmdssa besvarar spelaren en fraga eller utfér en uppgift som lararen
ger. Om spelaren svarar ratt eller lyckas med uppgiften far spelaren fortsatta, annars gar
turen vidare till nasta spelare.

Nar en spelare kommer till fragerutan borjar tavlingen mellan spelarna. Malet ar att vinna
nya monster aggkort. Aggkortet som vinns tas fran motstandaren.

Reglerna for tavlingen ar foljande: Spelare A kommer till fragerutan. Hen valjer da en
motstandare bland de andra spelarna. Spelare A stéller en fraga till spelare B. Fragan ar en
av de fragor som gjorts i férvag. Fragorna handlar om det tema som lararen valt.

e Om spelare B misslyckas, vinner spelare A ett av hens monsteragg och spelare A far
fortsatta med att kasta tarningen igen.

e Om spelare B svarar ratt, far hen nu i sin tur stalla en fraga till spelare A. Ifall spelare
A da misslyckas maste hen ge ett av sina monsteragg till spelare B och kan inte
fortsatta. Men om spelare A lyckas, avslutas tavlingen oavgjort, men spelare A
kommer att forlora sin tur.

Nar en spelare har vunnit 9 monsteragg (det ar mojligt om man kommer pa en "Monster
agg” ruta eller om man vinner i en tavling) kommer hen att kunna ga direkt till vilken
"Monster” ruta som helst for att férsoka vinna kortet. Men spelaren maste ge 5 agg till
"Monster agg” rutan.

Om en spelare kommer till "Monster” rutan, bdrjar en Monster Quiz tavling pa interaktiva
tavlan. Alla spelare deltar. Spelarna forsoker klacka ett monster och den som lyckas vinner
det monsterkort vars monster finns pa just den rutan. Tavlingen pa interaktiva tavlan har
dessa regler:

e Den grupp som kommer till "Monster” rutan kommer att ha lite fordelar i tavlingen.
Den gruppen kommer att spela med endast en mobil enhet och alla medlemmar i den
gruppen kommer att hjalpas at att valja bland svaren.

e De andra grupperna spelar med tva mobila enheter i tavlingen. Deltagarna indelas i
tva sma grupper och de kan inte hjalpas at.

Om monsterkortet vinns av gruppen som kom pa rutan, far den gruppen fortsatta spelet.
Men om vinnaren ar en annan grupp, gar turen dver till nasta spelare.
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